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Note- Always lytn 11 hj oynjyk' ^OWtH vwilch OFF when Inserl 
ing or removing an ATAftl Game PiogromrM cartridge This will 
protect Hie electron, y cumpanunls and prolong the life of 
your ATARI 2600’Vi Video Computer EystemTM gome. 


RomcnCiLie: Avonl d'inifoduira au do runner un programme 
do jy uk AlARI, nielli lOujOurs 6 | r om4l [OFF) I’iilf-QiTuplOur 
marcho artel [POWER) do la console. CoMo rrwKuro do 
precaution preserver^ te5 composanls eleclroniqges el 
prolonged lo dutee de vie de voire Ordinateur de Jou* 
VldSo ATARI 260 DMC. 


Hinwets- Schollon Sic vor dorn Einschiobon odor Horaesnoh- 
men einer ArARI ProgrgmmCasse He den liansolenschalter 
[POWER) slels auv (OFF). Dadurch warden die eleklrynlschen 
EJesiandteile geschulzf und d e Nurtzlebensdauer Ihres ATARI 
260G 1M VldefrComputer-SyaternTNl Spieles wira verlQngerl, 


Nolo. Prima di insenre o rlmgovere yna cariucciu di gioco 
ATARI porare sempre I'lnterruttore di alimentaEione [POWER] 
della console neila poslilone OFF. in loi modo si profeggono I 
oomponer.li e si I ronic! e si prolungo la durrat utile aet gioco 
Sistanna Vlde&COmpulerTM ATARI 26O0 'm. 


Noto Cuando inserte o etfraisa un coriucho de juego atari 
gire siempre el interrupter principal [POWER) as la consola a 
la Das.ici 6 n OFF Esto prctegerd las camoanenies electrdnicos 
y pr-nionnrora la vida de sg juego $lsiema VideaOompurci' 3 

darTM ATARI ?P0QTM 
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GAME PLAY 


SPIEL 


LE JEU 



Es 1st das Jahr 1999, 
und die Vblker der Erde 
huhen eiiien wellweplen 
Freiderisplan verktindet 
£s gibt aber ein Problem 
mil riem vOrgescNage- 
nen WafSenslillsland: Lin 
Rat von wall nsin nigen 
M iliitarkorn rnandanten 
hot rauhe Massen von 
outomatischen Waffen 
in die liebliche l.and- 
schaft abgeschossen, 
Dt&se Jcgdfiugzeuge, 
flisgende falter, Pander 
und Superpanzer 
werden Ihre Well in eine 
Wuste ohne Lobe ns 
zelchen verwandein— 
es set denn, Sle kdnnen 
Sie stopperi. 


Glucklicheiweise liaben 
Sie einen alten Panzer 
enfdeckt, der in einem 
Museum vers tack t war. 
tJenutzen Sit? Ihr-e-n 
SteuerknuppeL urn den 
Panzer zu sfeuem. 
wdhrend Sle auf 
Suche noch 
feind lichen 
Robotom sind. 
Da Ihnon Ihr 
ElektronJle 
Peris kop nur 
eine Sictit r'iuch 
vcrno vam Pan 
zcr ays gestatfel, 


The year is 4999, and 
the earth's nalions have 
jus! finished drailing a 
world-wide peace 
plan. But there's a prob¬ 
lem wilh the proposed 
truce. A council of in¬ 
sane military command 
ers has unleashed bat¬ 
talions of automated 
weapons into the coun¬ 
tryside. These aerial 
fighlers, flying saucers, 
tanks, and supertanks 
will turn the world Into a 
lifeless deserl unless you 
can slop Ihem. 


Luckily, you’ve dis¬ 
covered an old military 
tank hidden Inside a 
museum. U-sa your Joy¬ 
stick to steer Ihe lank as 
you search oul Ihe 
enemy automatons. 
Since your electronic 
periscope only gives you 
a front view from Ihe 
tank, you'll hove to rely 
heavily on your radar 
screen to 
detect the 
enemy. If you 
see o blip on 
the radar, yaull 
need to move fast! 

Turn your tank until 
the enemy appears 
on the screen; 


Nous void en 1999 el la 
plan£le Terre a declare 
la paix dans to monde, 
Mais la trove proposee 
se heurto a un obstacle 
de la ill e; un groups 
d'officier3 militoires 
dements a idchO 0 
trovers la campngne 
de.s ba tail tons enlfars 
de vehicules do com¬ 
bat l^!6command&!. 
Ces chasseurs du ciet, 
suucuupes volanles, 
tanks et supertanks 
menacent d'an£antlr la 
planefe ef de ne laisser 
rien derrfare eu?c si 
vquj les lalssez le faire 


Par chanco, vous vpnez 
de decauvrir un vieux 
tank militalre cache d 
I'interieur d"un muses. 
Dirigez-le d I'a de de 
votre levier de com- 
rr.ande pour parlir d ia 
recherche des auto¬ 
mates ennemis. Comma 
voire periscope 




IL GIOCO 


Siamo nel 1999 e le na 
zioni della terra si sono 
accordate su un piano 
di pace mondlale, C'e 
perd una dilficolta can 
rarmislizio proposto, 

Una giunta di coman.* 
danti milltari Cut ha 
data di valla il cervello 
ha soalenalo bctMagli 
oni di armament! aulo- 
mdtizzali per le cam- 
pagne. Quest! caccio 
da guerra, discin vo'.an- 
1i, earn e supercarri 
arrnati trasformeranno il 
tuo manda In un dt^ser- 
to privo di vita, a menu 
che lu non rieaca a 
fermarli. 

Par forluna hai scoperto 
un vecchia oarra ar- 
malo milliard dimonli- 
cola in un museo. Usa il 
comanda a cloche per 
manovrare il carry 
merit re vai alia ricerco 
degli automi nemici. 
Siccome il periscopio 
eiettromco ti lasc;a 
vedere solo la visuale 
sul ddvonti do! carro an 
j mata, ctovrdi fare motto 
affidamenlo sulfa scher- 
mo radar per localiz- 
zare il riemico. Se vpdi 
I un "guizzo” sut radar, 

muovlli in fretta! Gira il 
carro tinche il nemieo 
non oppdto Sulla scher 
( mo; proini II pulsante 

rosso dal comdneto per 
far fuaoa cal nannane 
della torretlQ ANTnizio 
del gioca hai cinque 
carrl armati 


IL JUEGO 


El oho es 19W, y la 
tlerra ha propuesto un 
plan de poz mundlal. 
Peso hay un problema 
con ol pacto proyec- 
tado. Una a rambled 
de jefes milifares 
dementes ha dislripuido 
varies baiallones do 
ormas automatizadas 
an la campifta. Estos 
cazas nereos, plalillos 
volantes, tqnques y 
superior quds cohver- 
tirdn la tierra en un 
deslerto sin vida a 
menos que us led los 
delenga. 

For fortuna. usled ho 
descubierto un viejo 
lanque militar aculto 
denlro de un museo. 
Ulilldft la pnlanca de 
control para dirigir el 
lanque mienlr05 usted 
estd buscando a las 
automaton enemigos. 
Como ei periscopia 
eleclionico solo ie da 
und visla delaniera 
dosdo el tanque. usled 
tendrd que contlar «n 
lo pantalto de radar 
para de lector a I ene 
migo. Si observe una in- 
dicocion visual en 
la panto If a de rodar. 
jmuovase rapidarnenie! 
Giro el lanque hosid quo 
el enemigo aparezea 
en la panfqiia; aprima 
el botbn ro[o del con¬ 
trol para di spar a I el 
edhen do la torrpto. 
Ustod ccmicnza eijuSgd 
con clnco tanque. 
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red controller button to 
lire your turret gun. You 
begin the garre with 
five lanks 


ENEMIES 

Tanks: Tonks are your 
most common enemy. 
They move a bit slower 
than your tank, and 
cun be identified by 
their blue turrets. 

Superior*# These look 
much like regular lanks, 
bul have yellow turrets 
and can move faster 
lhan your tank, 

Fighters Fighters always 
appear directly ir> front 
of you. lhan zigzag 
toward your tank. When 
a fighter gels to point- 
blank range, it will veer 
to the side and fire an 
anti-tank shell directly 
at you. You can identify 
a lighter by the "buzz" 
sound it makes as it fl ies, 

Flying Saucers: Flying 
saucers do not fire at 
you, but are hard to hil 
and can distract you 
when a tank, a fighter, 
or a supertank Es firing 
at you. 

(Note: Colors moy vary 
with different television 
sets.] 



couvre Quo I'avanl du 
tank, il vous toudra 
fairs grand usage de 
votre ran radar pour 
delecler la presence 
ennemle. Lorsquele 
signal lop d J echo ap- 
pa refit sur le rodor, ne 
perdez pas urte minule! 
Tournez votre tank jui- 
qu'q ce quo I'ennerri 
dpporoisse sur l'£cran 
gt appuyez sur le 
bouton de commands 
rouge pouf llrer do 
voire canon de tourelte 
Vous commence! la 
partis- avec cinq tanks, 


ENNEMIS 

Tanks: Les tanks sont les 
ennemis les plus cou- 
ronts Ms se deplacent 
un peu plus lenfemenl 
que to vdtro of pouvent 
se reconnoitre b leur 
tourello bleue. 

Superlanks: Ces v£hi- 
culos sent similolres d 
des tanks ordindires 
mals Its ont un# lours lie 
joune et se deplacent 
plus vile que votre tank, 

Chasseurs: Its apporals- 
sent loujours droit de- 
vant vous puis se mel¬ 
ton t a zigzaguer dons 
votre direction, Lorsque 
le chasseur arrive 6 
bout portant, il se robot 
sur le cate el tire un 
Obu$ onlHonk en plain 
sur le votre. Vous 
pouvez rgcOnnqTtr# un 
, chasseur d son vrorm 
bissemen! loraqu'll est 
dons les airs. 


mussen Sie sich beson- 
dors auf Ihren Radar- 
blldschirm vgrlassen. 
urn den Feind aufzu- 
spuren. Wenn Sie om 
Radar einen Blip 
beobachton, mussen 
Sie sich mdchlig ran 
halter! Prehen Sie Ihren 
Panzer, bis der Poind 
am Bildschirm orscheinL 
drQoksn Sie den roten 
Steuerknopf, urn Ihre 
Turmkanone abzufeuern. 
Sie beginnen das Spiel 
mil fUnf Panzern. 


FEINDE 

Panzer: Panzer sind Ihr 
hdyfigsler Feind. Sie 
bewegen sich otwas 
langsamer a Is Ihr 
eigengr Panzer, und 
unterscheiden sich 
durch Ihre blauen 
Turme. 

Superpanzer: Die sehen 
fast so vvie gewohnliche 
Panzer aus. haben 
jedoch golbo Turme 
und kdnnen sich 
schneller a Is Ihr Panzer 
bewegen. 

Jagdflugzeuge: Jagd 
flugzouge erschetnen 
imnner dlrekt vor Ihnen. 
und fllegen dann im 
Zickzack auf Ihren 
Panzer zu. Wenn ein 
Jagatflugzeug in die 
kurzeste Entfernung 
komiTit, dreht e& setlllch 
ab und sch;eBt ein 
Pa nzera bwehrgeschoB 
direkf out Sie ab, Sie 
konnen em Jagdfiug- 
zsug am summenden 
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I NEMIOI 

Cam ormati: I carri di 

mail soho il nemlco plCi 

comune SI mouvqno un 
po' piu l-antamenle di 
te e si dislinguono par 
le loro torrette blu. 

Supercarrh Han no 
I'a&petto degil altri 
cnrri r ma can lor retie 
giallo o si muovono piu 
rapiddmeets di te. 

Cacda: I oacoia ap- 
pqiono sempre diretta- 
rrienle di fronts al fuo 
carro o li vengono ad- 
dosso a zigzag. Arrlvali 
a poohi math di dis- 
tanzo. virano sul laid a 
ti sporono in piong un 
oblce onticarro. fttcon- 
osci i caccia dal “ram 
zio ,r che fanno volando, 

Dischi volant k I dischi 
volanti nonti sparano 
addosso ma sono ditfi- 
elli da colpirsi e ti 
dislraggono mentre un 
carrOi un caccia od un 
superoarro li stanno 
sporando conlro, 

[NotO:! colori possono 
variare a saoonda del 
televisor#.} 


LOS ENEMIGQS 

Tonques: Los tanques 
COnslituyen el enomigo 
m6s comQn. Se mueven 
un poca mds lenlo quo 
su lonque y pueden ser 
identiflcados por bus 
torretas azul&s. 

Supertanques; Se 
pxirecen muctio a los 
lanques nonriales, pern 
tienen torretas -camarillas 
y pueden moverse mas 
rbpldamente que &u 
tanque, 

Cazo$: Los cazas siem’ 
pro g parecen di recta- 
menle enlrente de usled 
y luego se mueven an 
zigzag hacia su tonque. 
Cuondo un caza se en- 
cuentre dentro del radio 
de tiro, girard hacia un 
lado ydisparord un 
obus antitonque direc- 
lamente contra usled. 
Podrb identificar □ Icr> 
cazas por el zumbido 
que emiten al volar. 

Platilio* volantes: Lob 
platiilos volanles no 
dlsparardn contra 
usled, pero son dificiles 
de acertar y padrdn 
distraerte cuando un 
tanque, un caza o un 
supertanque eslen dis- 
parando conlro u&ted. 

(Nota: Los colores 
varEan segun tos 
diferentes lelevisores). 
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USING THE RADAR 
SCREEN 

Your radar is located at 
the top center of the 
screen Enemy automa¬ 
tons appear on She 
screen as white "blips" 
of lights your tank is 
located in the middle 
of the radar circle The 
two lines al Ihe lop of 
the radar screen Indi 
cate your field of view. 
When you move your 
tank so an enemy 
"blip" is between the 
lines, you should be 
able to see the enemy 
an the main screen. Be 
careful, though! An 
enemy con shod ond 
destroy you r ta nk—even 
if you can't s«e if on the 
main screen, 

A block sighting mark Is 
located or Ihe top of 
the main screen 1 o help 
you arm al Ihe target. 
When Ihe enemy Is 
directly in your line of 
fire, th» sighting mark 
changes color. 



Soucoupes volanies: 

Celles-Ci ne volts tirent 
pas dessus, mais son! 

dlfl idles d abatire el 

peuvont distraire votro 
attention lorsqu'un lank, 
un chasseur ou un 
super tank font feu sur 
vous. 

[Remarque: les couieurs 

peuvent varier avec les 

lOievisourS,] 

UTIUSAtiONDE - 
l h ECRAN RADAR 

Voire radar esf situe en 
haut an centre de 
Tecta n. Les automates 
de 1'ennemi sonl sig¬ 
nal's sur Tecran radar 
par des "tops" blancs 
Lumineux; voire lank se 
Irouvo ou cenlre du 
corcle du rddar. Les 
deux lignes du haul de 
Tecran radar repre- 
senlenl vofre champ de 
mire. Lor&que vous 
deplacez votre tank de 
maniere d ce que Ic 
vehicule ennemi indi 
qub par un "top" solt 
plac£ entre les lignes, 
cela doit vous permel- 
Ire do voir Ten no mi ap- 
paraTtre sur le grand 
ecran. Mols m§fiez-vousl 
Un ennemi peul tirer Sur 
voire lank et fondantir, 
sans que vous ayez pu 
le loco User sur le grand 
£cran. . 

Un point de mire noir 
est situ£ en haul du 
grand herein pour vous 
aider d viser sur la ci- 
ble. Larsque le vehicule 


Ton erkennsn, den es 
im Flug von sich gibt. 

Fliegende teller; 
Fliegende Teller 
schteBen nicht auf Sis, 
sind aber schwer zu 
Ireffen und konnen $ie 
ablenken, wdhrend ein 
Panzer, ein Jagdtlug- 
zeug oder ein Super 
panzer auf Ste schieBt 

[Hinweisi Die Fur ben 
kdnnon bei verschie- 
denen Fernsehem 
anders sein.] 


ANWENDUNG DES 
RADARBILDSCHlRMES 

Ihr Radar befindot sich 
often In der Mitle des 
Bildschirms. Feindrobo 
ler erscheinen am Bild 
schirm als weiBe Licht- 
'’Blips-"; ihr Panzer 
beilndel sich in dor 
MiMo des Riadorkreises. 
Die zwei linien oben 
dm fiildschirm zetgen 
ihr Gesiohtsleld an, 
Wenr> 5le Ihren Panzer 
$0 bewegen, doB a in 
felndlicher "Blip" 
zwischon don Linien ist, 
solllen Sie in der Lage 
sein, den Feind am 
Hauplbildschirm Zu 
sehen. Selen Sie aber 
vorsichtig! Ein Feind 
kann ndmlich Ihren 
Panzer bsschiaDen und 
zerslbren—selbsl wenn 
Sie Ihn nicht auf dom 
HauptbildschlriTi sehen 
konnen 

tine schwarze Visier 
rnarko bofindot sich 
aben am Itciuptblld" 
schirrn , da mil Sie besser 
-das Ziel anvisieren kdn 
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L USO DELLO 
SCHERMO RADAR 

It radar $i tro vo at sen- 
led, sulTalto della setw- 
rno. Gli autorni nemici 
appalano sullo schermo 
sotTO forma di "guizzi" 
di luce bianca; il luo 
carro si Irava nel cenlro 
del corChio dol rad or 
Le due lines sull'aito 
deilo schermo radar in- 
dicanc la lua visuale. 
©uando 1 i sposti in 
mode che il "guizza" 
nemico si Srovt ha la 
due iinee, dovresti 
poler vedere it nemica 
sullo schermo princi- 
pale. Sta attento poro 1 
Un nemico pub spar are 
e distruggerH il carro 
artclie sie lu non lo vedi 
sullo schermo principals. 


Spingi in avantt il co- 
mondo a cloche per 
far muovere II carro in 
avonli: tirolo alf'indietro 
per la rlo andare indre- 
ira. Per fario giro re su di 
se spingi il eomancto a 
cloche diretlamente a 
de^tra o sinistra, Per 
gpostprio o semicerchia, 
spingi il ccmando 
alagonalmenle neita 
direzione valuta. 



USO DE LA 

PANTALLA DE RADAR 

PI radar se oricuenlra 
en la parte superior 
central do la pantalla. 
Los aulomala^ anemigoii 
aparecen en to pan- 
la I la COffiO SShpl OS 
luminoBos biancos: su 
tanque &e holla en el 
medio del circulo de 
radar. Las dos lineas en 
la parte superior de la 
pantalla de radar In¬ 
di can su campo de 
visidn, Cuando us ted 
muevesu lanque dc 
forma que la sshal 
luminosa enemigo se 
encuentre entre las 
Uneas. podrg ver al 
enemigo en lo pantailo 
principal. Pero, itenga 
cuidado! Un enemigo 
puede di sparer y 
deslrurr a su lanque — 
mcluso &i usted no lo 
puede ver en la pan¬ 
to l In principal. 

Hay una marca negra 
de punterla en la parte 
superior de la pantalla 
princrpal para ayudarlc 
u apuntar hacio el 
bianco. Cuando el 
ensmiqo se encuentre 
direolamenle erv su 

llneo de disporo, la 
marca negra de 
punterlo comb id de 
negro a bianco, 



A-Saucer 
JT-S^hfjnn 1 Mark 
C-Cne my ?"cmt 

D- fifihtw 
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SCORING 


Target 

Points 

Tank 

1000 

Fighier 

2000 

Supehank 

3000 

Saucer 

5000 

Bonus Tank of 5Q,CQQ 

and 100,000 points, 


USING THE 
CONTROLLER 


Use your Joystick Con¬ 
troller with Ibis ATARI 
Game Program™ car¬ 
tridge. Be sure the 
cable Is firmly plugged 
into the LEFT CONTROL¬ 
LER jock ai the back of 
your console. Hold the 
controller with the red 
button to your upper 
left, toward the televi¬ 
sion screen! See your 
owner's manual for 
further details. 

Push forward on the 
Joystick to move your 
lank forward; pull back 
10 move bock. To relate 
your tank in position, 
push the Joystick di real¬ 
ty right or left Move the 
lank in an arc by 
pushing your Joystick 
diagonally in Ihe 
desired direction 


ennemi se trouve direct- 
emenl dans voire ligne 
de tir. 3e point de mire 
change de couleur. 


SCORE 

Cibie 

Paints 

Tank 

1000 

Chasseur 

2000l 

Superlank 

3000 

Soucoupe 

5000 

Un tank en prime d 
50.000 et 100.000 

paints. 



EMPLOi DE LA 
COMMAND! 


Employe* la com¬ 
mando o Icvicr avec 
c& programme de jeux 
ATARI Assurez-vaus que 
le cable est bien 
bronchi dans la prise 
LEFT CONlROUJER situee 
d I'arrlpre d£ voire con 
sale Tenez la com- 
mande de telle fapon 
que le boulon rouge se 
trouve en haul a 
gauche, face 6 I'dcran 
do television. Pour plus 
de details, referez-vous 
d voire notice d'emploi. 

Incline* voire levier do 
commando vers I'avanl 
pour farre avancer 
votre tank et vers 
Torrtore pour le fairs 
reculer Pour falre 
lourner le lank sur lui- 
rneme el le mellre en 
positron, inclinez le 


nen. Worm sich der 
Fefmd direkl in lhr©r 
SchuGHnle befindet. 
dr.dert die Gcspenster 
ihie Far be. 


PUMKTEZAHLUNG 

Ziel 

Punkle 

Panzer 

1000 

Jagdftogzeug 

2000 

Superpcnzer 

3000 

Teller 

5000 

Ein Bonus-Panzer bel 
50,000 und 100.000 

Pgnkten. 



ANWENDUNG 
DER STEUERUNG 


Mlt dleser ATARI Pro- 
grarnmCasselte benOt- 
zen 3|e den Steuetkn up- 
pel. Uberzeugen Sis 
sich, daB das Kabcl test 
In der LEFT CONTROLLER- 
Eluchse an der Wick- 
wand Ihres Grund- 
gerales $teckl, Hqlten 
Sie die Sleuerung so, 
doB der role Knopf 
nben links zum Blld- 
schlrm welst. Waiters 
Hinweise linden Ste in 
der Bedlenungs- 
Anleiiung. 

Brlngen den Sleuer- 
kniippel nach vorne, 
urn ihren Panzer nach 
vorne zu bewegen; 
ziehen Sid don Sleuer- 
knuppcl zuruck, um 
ihren Panzer nach 
rOckwdrts zu bewegen 
Um Ihren Panzer an Grt 
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PUNTEGGJO 

Bersaglio 

Punfi 

Carro armato 

1000 

Caccla 

2000 

SuperCOrro 

3000 

D isco volante 

5000 


Una carro in ahbuono 
ai 50.000 et at 100.000 
puntl, _ 


PUNTAJI 

Blonco 

Punlos 

Tanque 

1000 

Caza 

2000 

Supertanquo 

3000 

PlDfl IIP volante 

5000 


Un tanque extra a Ins 
50.000 y a ios 100.000 
pu rites. 


USO DEL 
COMANDO 


Con questa cartucda 
di gioco ATARI si user il 
comando a cloche. 
Assicurali chc lo spinof 
to del cava sia 
stabiimente Inserlto 
nella preia a jack LEFT 
CONTROLLER sul relro 
della consol le, H co¬ 
man do va fenuto con il 
pulsante rosso in alto a 
sinislrai, rival to verso to 
saherma dal televisors. 
Per maggtori pqrtico- 
lari, vedl il manuale di* 
Istruzionl 



USO DEL 
CONTROL 


Use el control de polar.- 
cu can esSe carlucha 
de juego ATARI. 
Asegurese de coneciar 
el cable fimnemente en 


el ench ufe LEFT CON- 
TROLLER en la parle 
posterior de su con&oia. 
Mantenga el mando 
con el bothn roja en to 
parte izquierda superi¬ 
or, apuntando hacia la 
panlolla del televisor. 
Ved el manual de in- 
struadanes para mds 


detail hs. 
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Fire your turret gun by 
preying the red button 
on your control lor If you 
miss a target, you CGn- 
not fire again for 
approximately Iwa 
seconds. 


CONSOLE CONTROLS 


levier de command© 
dsrectement vers la 
droits au vers la 
gauche* Pourfalre 
decrire au font: on arc 
de cercle, poussez le 
levier en diagonals 
dans la direction 
desiree 


und Stelle zu drehon. 
bringen Sie den Sleucr 
knuppei dir ski nach 
rechts Oder links Sfe 
bewegen den Panzer in 
Bcgenform. indem Sir 
d&n Steuerknuppel 
diagonal in de? 
gewunschten Richtung 
oewegen. 


Press the GAME SELECT 
switch to choose one of 
three game levels The 
game level is in deco tec 
by the number of tanks 
displayed of Ihe bottom 
of Ihe screen. Game I 
is an easy version for 
becjrnners. Game 2 is 
for intermediate play 
ers, and Game 3 is for 
advanced players. 


Tirez do votrd canon o 
toureile en oppuyanl 
sur Is bouton rouge de 
voire commands. Si 
vGus ratez la cible. it 
vous foul atlendre en¬ 
viron deuxseconder 
pour lirer de nouveau. 


COMMANDES DE LA 
CONSOLE 


Sle feuern Ihre Turnn- 
kanone ab, indem Sie 
den roien Knopf an 
Ihrcr Steucrung clrLik- 
ken, Verfehlen Sie ein 
Zlel, kbnnen Sie erst 
nach elwa zwei Sekurv 
den wieder schreGen. 


KONSOLEN- 

STFUERUNGEN 



Press GAME RESET or the 
red button on your con- 
Iroller fa start the game 

The DIFFICULTY switches 
have no function in this 
game. 


Appuyoz sur GAME 
SELECT pour choislr Tun 
des Irois nivsaux de 
jeu. Chaque niveau esl 
represent par le norn 
bre de tanks offich^ en 
bosde r^cron. lejeu 1 

est la version lacife 
pour debutante, le jeu 2 
s'adressc aux joucurs 
de niveau interm&diaire 
el le jeu 3 aux joueurs 
expGfimenles. 


Drunken Sie den GAME 
SELECT Schuller, um cine 
der drei Spiel slulsn £u 
wdhlen. Die Spielstufe 
wird durch die Zoi il von 
Panzer n angereigh die 
unton am Bildschirm 
dargeslelll werden. 

Spiel i isi die leichteste 
version; Spiel 3 die 
schwlerlgsfe 
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Splngi in avantl il co 
marsdo a cloche per 
far muovere il oarro in 
ovanti; tiralo aH'indietra 
per farlo andare Indie- 
Ira Per farlo girore su d.l 
so spinpi il comando a 
cloche dlrettamenle a 
destra o sinistra. Per 
spostarla a sgmicerchia 
spingi il comando 
diogonalmente net! a 
direzione valuta. 


Fa fuaco col connione 
della torrefies premen- 
do il pulsante rosso del 
comando. Se monchi il 
bcrsaglro, ti ci vorranno 
circa due second! 
prima dl paler Sparare 
di nuovo. 


1 COMANDI 
SULL'UNITA' BASE 

Prom i GAME SELECT per 
snegliere Lino dei Ire 
livelli di gioco. II llveiio 
di gioco e indicate dal 
numero di corri armal! 
che si vedono sul basso 
della sohermo. Il gioco 
■1 6 una version© fdcile 
per principtantL il groco 

2 e per giocatori in- 
termed I ed H gioco 3 
per gicooler i esperli, 

Premi GAME RESET od il 
pulsonte rosso sul co- 
rTiundD per fur iniZrore il 
gioco. 

1 commutator! DIFFICUL¬ 
TY non hnnno nlcuna 
funzione in quosto 
gioco. 


Muevo lo palanca de 
control hocio adelante 
o hocio otrds para 
mover el tanque hocio 
adelanle a hacia atrds 
respective monte Poro 
girar el tongue haola la 
derecha o izquierdo, 
muevo la palanca hacia 
la derecha o izquierda 
respect! vamente Porn 
mover el tanque en un 
area, muevo lo palanca 
dtagonolmente hocio 
el senfido deseado. 

Dispare el cahbn de la 
forreto oprimiendo el 
bot6n rojo del control. 

Si no aclerto a ijn 
bianco, nopodrd dte 
parar do nuovo hasto 
que no hayan pasado 
dos segundos aproxi- 
madaments. 

CONTRGLES DE LA 
CONSOL A 

Opnrna el conrnutador 
GAME SELECT para 
escoger uno de Ids tres 
nlveles del juego. El 
nivsl del juego va in- 
dicado par el numero 
do tongues que apore- 
oen on la parte inlerior 
de lo panlalla, El juego 
1 es una version fact] 
para los principiantes. 
El Juego 2 es para los 
jugadores infer medics, 
y el juego 3 es para los 
jugadores avanzodos. 

Oprima el conmufadot 
GAME RESET a ol bolon 
rojo del conirol pora 
COmen7ar el juego. 
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STRATEGY 


■ A good way to 
evade enemy shells is 
to rotate your tank 45 c , 
then immediately move 
Ihe lank forward or 
back (see diagram), 

■ Listen for the sound 
at an enemy gun being 
fired. As soon as you 
hear a shot, toke 
evasive action, Do not 
simply rotate in the 
same spot. 

m Keep moving after 
you lire a shot—don't 
wait to see if Ihe shot hit 
its mark. 

a Don't waste shots: 
Remember that you 
can't shoot your turrei 
gun agnfn until your lost 
shell either hits an 
enemy, or disappears 
from the main screen, 




Appuye? sur GAME 
RESET ou sur fe bouton 
rouge de votre com¬ 
mando pouf cornn ^fl¬ 
oor le Jeu. 

Les seleuieujs DIFFICUL¬ 
TY ne servenl pas dans 
oe jeu. 


TACTIGUE 


a Pour evlter fe$ obus 
ennemis, nous vous 
conseiilom de faire 
tourner voire tank a 45 a 
el immediatement! 
apres de le fairs 
ovancer ou rgculer (voir 
dess in). 

■ Preiez S'oreiiie aux tlrs 
ennomis. des que vous 
on ontendez un repiiez- 
vous, Evltez de tourner 
sur vous-rri&me. 

'# Continues do vous 
depiaceir oprds avoir 
lire, n'atlendez pas de 
voir si vous avez otteint 
voire Ciblo, 

Ne tire? pas a rod el 
b trovers, souvenez- 
vous que vous ne 
pouvez pas tirer votre 
canon d tourell© avant 
que voire dernier obits 
soil louche ung cible 
ennemie. so it dispar¬ 
age du grand £nran. 


Drucken Sle GAME RESET 
odor den Sl&uerknopf. 
um das Spiel zu slarten. 

Die DIFFICULTY Schalter 
hoben in diesem Spiel 
keine Funktian 


STRATEGIC 


■ Erne gufe Methods, 
um feind lichen Ge 
schussen ouszuwrei- 
chen. besteht darin, 
Ihron Panzer urn 45° zu 
d rehen. ihn dann sofort 
no oh vorno Oder ruck- 
wdrts zu bewegen 
fsiehe Diageo mm). 

■ Aphten 3le out den 
Ton der Kononen. 
Sobald Si© ©inert BchuB 
hpren, mfissen Sie ein 
Aus wOrChrYid riijv-HJ 
duichfuhren. Drehen Sle 
sich nlchl einfach an Qrt 
und Stelle. 

■ Beweqen Sie sioh 
welter, wenn Sie einen 
SchuB abgegehen 

tiaben—warten Sie 
nlchl. um su sehen, ob 
Sic einen Ireffer zu 
verzeichnen ha bon. 

■ Vergeuden Sie koine 
Sohusso: Vcrgossen Sie 
nichit, daB Sle mlt Ihrer 
Turmkanone soionge 
nichf mohr schieBen 
konnery bis thr letztes 
Ge&choB entweder 
eirten Feind Irilfl, oder 
vom HauptblldsChirm 
yerschwindet. 


V2 


LA STRATEGIA 


■ Una buona maniera 
dl sfuggire agli obici 

1 del nemlcoe dl ruotore 
il cauo di 45 p e poi im- 
medlatamenle spo&farla 
in avantl o ail'indietro 
(vedi diagramrna). 

■ Sta in ascolto per gif 
span del cannonl ne- 
mioi Appena ne senli 
uno. muoviti per evilar© 
Tobice. Non iimitdrtr a 
ruotare sul posto. 

■ Contlnua a muoverti 
dopo aver fatto tuoco— 
non aspettare di 
vedere se il colpo tier 
fallo cenlro, 

■ Non $precare I tlri: 
ricordo che non puoi 
far fuoco di nudvo col 
cannone doiia torretta 
finch^ il tuo ultimo 
obice non ho cofpilo 
un nernicc o e scam 
parse dallo schermo 
principal© 



No s© utiiizan los con- 
mutadores DIFFICULTY 
en esfe jueyo- 


ESTRATEGIA 


■ Un buen medio de 
evitar los abuses ©ne 
migos oonsisle en girar 
el tanque en un dngullo 
de 45° y Suego mover 
inmediatanriente ei Ian 
que hacia adelante o 
hacla airds (vea el 
diagrama), 

■ Trate da oir el sortldo 
de un carton enemigo 
que esfa dispa rando. 
lan pronto como oiga 
un disparo, tome una 
acoion evasiva No gin© 
si implement© en el 
rmismo lugar. 

■ Continue moviendose 
despues de dispatar — 
no espere a ver si su 
disparo ha dado en el 
bianco. 

W No mafgaste sus dis 
paro^-; Rocuord© quo 
no puede volver n dls- 
F^orar el canon de su 
torreta hasla que el 
abus hay a aceriado a 
un enemigo o hay a 
desapaiecido de la 
panlalla principal. 
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